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Exercice 1
1. Écrire une classe Eleve qui contiendra les attributs nom, classe et note.
2. Instancier trois élèves de cette classe.
3. Écrire une fonction compare(eleve1, eleve2) qui renvoie le nom de l'élève ayant la meilleure note.
Exercice 2
1. Écrire une classe Chrono qui contiendra les attributs heures, minutes et secondes.
2. Doter la classe d'une méthode affiche() qui fera affichera le temps t.
3. Doter la classe d'une méthode avance(s) qui fera avancer le temps t de s secondes.
Exercice 3
Créez une classe Python "Employe" avec les attributs "nom" (chaîne de caractères) et "salaire" (réel). Ajoutez les méthodes suivantes:
1. 1) "augmenter_salaire()" : permettant d'augmenter le salaire de l'employé.
2. 2) "retenue_sur_salaire()" : pour effectuer un retenu sur salaire lors des grèves, absentement...
3. 3) "afficher()" : permettant d'afficher les informations concernant l'employé.

Exercice 4
Créer une classe CompteBancaire dont la méthode constructrice recevra en paramètres :
· un attribut titulaire stockant le nom du propriétaire.
· un attribut solde contenant le solde disponible sur le compte. 
Cette classe contiendra deux méthodes retrait() et depot() qui permettront de retirer ou de déposer de l'argent sur le compte. 

Exercice 5
Gestion d'une bibliothèque
Il s'agit de gérer les livres d'une bibliothèque, à l'aide de deux classes, la classe Livre et la classe Bibliotheque.
Le cahier des charges ci-dessous comporte la description des deux classes, ainsi qu'un exemple concret de leur utilisation.
👉 classe Livre Elle comporte 3 attributs :
· titre : le titre du livre
· auteur : le nom de l'auteur
· etat : un nombre entier entre 0 et 5. Si l'état vaut 0, le livre est trop abîmé et doit être retiré de la bibliothèque. L'état d'un livre ne peut pas être négatif.
Elle comporte 2 méthodes : - degrade : enlève 1 à l'état du livre. - description : affiche les renseignements sur le livre
👉 classe Bibliotheque
Elle comporte 1 attribut :
- livres : une liste (vide à la création de l'objet)
Elle comporte 3 méthodes :
· ajoute : prend un livre en paramètre et l'ajoute à la bibliothèque.
· supprime_livres_abimes : enlève de la bibliothèque les livres trop abîmés.
· inventaire : affiche le contenu de la bibliothèque
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Exercice 6 : Les articles du supermarché Classe java
1- Écrivez une classe Article pour représenter les articles vendus dans un supermarché. Chacun comporte quatre attributs : un numéro de référence unique, une description textuelle de l’article, un prix hors taxe, et une quantité disponible en stock. 
2-  Ajouter un constructeur initialisant les propriétés. 
3- Ajouter une méthode void provision(int quantity) permettant d’approvisionner les stocks de cet article. 
4- Ajouter une méthode boolean sell(int quantity) permettant de vendre l’article. Si l’article n’a pas suffisamment de disponibilité, la vente est annulé et false est retourné. 
5- Ajouter une méthode double price() retournant le prix TTC de l’article (appliquer une TVA de 21%).
Exercice7: bibliothèque
On modélise une application devant servir à l’inventaire d’une bibliothèque. Elle devra traiter des documents de nature diverse : des livres, des dictionnaires, et autres types de documents qu’on ne connait pas encore précisément mais qu’il faudra certainement ajouter un jour (articles, bandes dessinées...). Tous les documents possèdent un numéro d’enregistrement et un titre. 
`
A chaque livre est associé, en plus, un auteur et un nombre de pages, les dictionnaires ont, eux, pour attributs supplémentaires une langue et un nombre de tomes. On veut manipuler tous les articles de la bibliothèque au travers de la même représentation : celle d’un document. 
1. Définissez les classes Document, Livre et Dictionnaire. Définissez pour chacune un constructeur permettant d’initialiser toutes ses variables d’instances.
2. D´efinissez une classe Bibliothèque réduite à une méthode main permettant de tester les classes précédentes (ainsi que les suivantes).
3. D´efinissez la classe ListeDeDocuments permettant de créer une liste vide de documents, puis y adjoindre une fonction permettant d’ajouter un document.
4. Dans la classe ListeDeDocuments d´efinissez une méthode tousLesAuteurs() qui affiche la liste des numéros des documents de la liste avec, pour chacun, l’´éventuel auteur.
5. Redéfinissez la méthode toString() dans la classe Document ainsi que dans les classes Livre et Dictionnaire et qui renvoie une chaine de caractères décrivant un document, un livre ou un dictionnaire. Ajoutez alors dans la classe ListeDeDocuments une méthode tousLesDocuments() qui affiche consécutivement la description de tous les documents.
6. Proposez quelques lignes de codes `a ajouter `a la classe Bibliothèque afin de tester la classe ListeDeDocuments.
Exercice 8 : Problème : Gestion de Stock 
Dans cet exercice on se propose de programmer en Java un ensemble de classes nécessaires à la réalisation d’une application de gestion du stock d’une entreprise. Nous aurons tout d’abord des objets représentant les produits (avec leurs caractéristiques, leur prix unitaire HT,. . .). Pour représenter le stock de notre entreprise, nous utiliserons une seconde classe d’objets. L’état du stock sera matérialisé par une "sorte de tableau" dont chaque ligne contiendra une référence produit, le nom d’un fournisseur et la quantité actuellement en stock. L’exercice se terminera par un programme de test. Travail demandé : 
1. Écrire la classe Produit dont chaque instance représentera une catégorie d’articles en stock. Chaque produit est identifié par un code article (une chaîne de caractères), un libellé (une chaîne de caractères) et le prix unitaire HT de cet article. Donc uniquement ces 3 attributs. Outre les méthodes d’accès classiques, cette classe disposera des méthodes prixHT() et prixTTC() retournant respectivement (sous forme de réel) le prix Hors Taxes et le prix Toutes Taxes Comprises (avec un taux de TVA par défaut de 20%). 
2. Écrire la classe Stock dont chaque instance représentera un stock de l’entreprise avec la liste de tous les produits (ainsi que le fournisseur auquel s’est adressé l’entreprise et la quantité actuellement disponible). Pour le moment, vous n’avez vu que les tableaux en Java. A vous de faire avec, tout en 1 sachant que tous les éléments d’un tableau (quelle que soit sa dimension) sont du même type . La classe Stock devra disposer des méthodes permettant : 
· d’enregistrer un nouveau produit avec (le nom de) son fournisseur et la quantité livrée ; l’entête de la méthode sera void enregistrer(Produit p, String nomFour, int qte)
· d’afficher l’état actuel du stock avec, pour chaque produit, les informations sur son fournisseur et la quantité disponible (méthode void afficher()) 
· de calculer la valeur hors taxes actuelle du stock (méthode double calculerValeurHT()) 
· [Bonus] de calculer la valeur hors taxes actuelle du stock provenant d’un fournisseur dont le nom est passé en paramètre 2 (méthode double calculerValeurHT(String nomFour)) 
· de calculer la valeur TTC actuelle du stock (méthode double calculerValeurTTC()) en prenant bien évidemment en compte le taux de TVA applicable en fonction des différents articles (cf. question suivante sur l’héritage) 
3. (Héritage ⇒ vous pouvez très bien poursuivre l’exercice même si vous ne faites pas cette question. . .) Écrire la classe ProduitTVA (héritant donc de Produit) permettant de représenter des produits ayant un taux de TVA spécifique (indiqué via le constructeur). Il est donc nécessaire d’ajouter un attribut. À vous de voir s’il est nécessaire d’ajouter et/ou redéfinir certaines méthodes. . . 
4. Pour conclure cet exercice, il vous est demandé d’écrire un petit programme permettant de réaliser les tests suivants sur les classes que vous venez d’écrire. Pour instancier les différents objets, vous coderez les valeurs "en dur" dans le programme de test (i.e. pas de saisie au clavier). 
· création d’un stock, 
· création de plusieurs produits, 
· enregistrement de produits/fournisseurs/quantités dans le stock, 
· affichage du stock, 
· calcul puis affichage de la valeur de ce stock en HT puis en TTC
Exercice 9
1) classe Voiture
Créez une classe Voiture en Python avec les méthodes et attributs suivants :
1. marque : (une chaîne de caractères)
2. puissance_fiscale : (un entier)
3. carburant : (une chaîne de caractères)
4. Ajoutez un constructeur __init__ : qui initialise ces attributs.
5. Ajoutez une méthode afficher_infos() : qui affiche les informations de la voiture (marque, puissance fiscale, carburant).
2) Classe Renault héritant de Voiture
Créez une classe Renault qui hérite de la classe Voiture.
Ajoutez un attribut supplémentaire à la classe Renault : modele (une chaîne de caractères)
Ajoutez un constructeur à la classe Renault : qui appelle le constructeur de la classe parente (Voiture) et initialise l'attribut modele.
Ajoutez une méthode afficher_modele() : à la classe Renault qui affiche le modèle de la voiture.
3) Getters et Setters
Modifiez la classe Voiture pour ajouter des méthodes get_<attribut> et set_<attribut> pour chaque attribut, permettant d'accéder et de modifier les attributs. Faites de même pour la classe Renault, en utilisant ces méthodes pour accéder et modifier les attributs hérités de la classe Voiture.
4) Test de l'Héritage
1. Créez une instance de la classe Renault.
2. Utilisez les méthodes pour afficher les informations et le modèle de la voiture, puis modifiez quelques attributs en utilisant les setters.
3. Réaffichez les informations pour confirmer que les modifications ont été prises en compte.
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