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Exercice 1 Classe Cercle
Définir une classe Cercle permettant de créer, dans un plan cartésien, un cercle C(O,r) de centre O(a,b) et de rayon r.

· Le centre O(a,b) est un tuple.
· Définir une méthode aire() de la classe qui permet de calculer la surface du cercle.
· Définir une méthode perimetre() de la classe qui permet de calculer le périmètre du cercle.
· Définir une méthode testAppartenance(A) de la classe qui permet de tester si un point A(x,y) se situe à l’intérieur du cercle C(O,r). Le point A est un tuple.

Pour tester si le point se situe dans le cercle, il suffit de savoir si la distance du point au centre du cercle est inférieure au rayon du cercle comme le montre le pseudo-code suivant :
si racine_carre((x_point - x_centre)² + (y_ point - y_ centre)²) <= rayon alors dansLeCercle← vrai	#le point est dans le cercle
sinon
dansLeCercle← faux	#le point n’est pas dans le cercle
finsi

Exercice 2
Exercice 3 : Classe Employé
Vous devez définir une classe Employe caractérisée par les attributs : matricule, nom, prenom, dateNaissance, dateEmbauche, salaire.
1. Ajouter à la classe la méthode age( ) qui retourne l’âge de l’employé.
2. Ajouter à la classe la méthode anciennete( ) qui retourne le nombre d’années d’ancienneté de l’employé.
3. Ajouter à la classe la méthode augmentationDuSalaire( ) qui augmente le salaire de l’employé en prenant en considération l’ancienneté en utilisant le pseudo-code suivant :
si ancienneté < 5 ans, alors on ajoute 2%
sinon si Ancienneté < 10 ans, alors
on ajoute 5%
sinon
on ajoute 10%
fin si
fin si

4. Ajouter la méthode afficherEmploye() qui affiche les informations de l’employé : matricule, nom, prenom, age, ancienneté et salaire en FCFA.
Exercice 3 Application : Gestion du compte bancaire

1.1. Classe CompteBancaire
A l’aide du diagramme de classe fourni en page 2, vous devez créer la classe CompteBancaire caractérisée par les attributs : titulaire (nom du propriétaire du compte du type chaine str), solde.
· Définir un constructeur avec les paramètres : nom, sommeInitiale.
· Ajouter la méthode créditer(montant) qui gère les versements.
· Ajouter la méthode debiter(montant) qui gère les retraits (retourne vrai si le débit est effectif).
· Ajouter la méthode  repr	() permettant d’afficher les détails sur le compte (nom et solde).
Q1. Codez en langage Python la classe CompteBancaire.
Q2. Testez votre classe à l’aide du script suivant :
Q3. Testez votre classe avec un minimum de 5 clients en utilisant une liste. Créez une fonction permettant d’afficher tous les comptes.
Q4. La banque impose des frais de tenue de compte. Proposez une fonction permettant de débiter un montant de 20 € sur tous les comptes.
1.1. Classe CompteCheque
A l’aide du diagramme de classe fourni en page 2, vous devez créer la classe CompteCheque qui hérite de la classe CompteBancaire caractérisée par l’attribut : decouvertAutorisé (valeur du découvert maximum).
· Définir un constructeur avec les paramètres : nom, sommeInitiale, decouvert.
· Ajouter la méthode changerDécouvert(montant) qui change le montant du découvert.
· Ajouter la méthode debiter(montant) qui gère les retraits en tenant compte du découvert (retourne vrai si le débit est effectif), redéfinition de la méthode.
Q5. Codez en langage Python la classe CompteCheque.
1.1. Classe CompteEpargne
A l’aide du diagramme de classe fourni en page 2, vous devez créer la classe compteLivret qui hérite de la classe CompteBancaire caractérisée par l’attribut : tauxInteret (valeur du taux d’intérêt en %).
· Définir un constructeur avec les paramètres : nom, sommeInitiale, taux.
· Ajouter la méthode calculerInteret() retourne un nombre décimal des intérêts calculés.
· Ajouter la méthode crediterInterets() : crédite dans le solde les intérêts calculés.
· Ajouter la méthode changerTauxInteret(taux) qui change la valeur du taux d’intérêts.
Q7. Codez en langage Python la classe CompteLivret.

Exercice 4
Soit les classes suivantes:
une classe Personne qui comporte trois champs privés, nom, prénom et date de naissance.
Cette classe comporte un constructeur pour permettre d'initialiser les données. Elle comporte également une méthode polymorphe Afficher pour afficher les données de chaque personne.
une classe Employé qui dérive de la classe Personne, avec en plus un champ Salaire accompagné de sa propriété, un constructeur et la redéfinition de la méthode Afficher.
une classe Chef qui dérive de la classe Employé, avec en plus un champ Service accompagné de sa propriété, un constructeur et la redéfinition de la méthode Afficher.
une classe Directeur qui dérive de la classe Chef, avec en plus un champ Société accompagné de sa propriété, un constructeur et la redéfinition de la méthode Afficher.
//Source : www.exelib.net
Travail à faire:
1. Ecrire les classe Personne, Employé, Chef et Directeur.
2. créez un programme de test qui comporte tableau de huit personnes avec cinq employés, deux chefs et un directeur (8 références de la classe Personne dans lesquelles ranger 5 instances de la classe Employé, 2 de la classe Chef et 1 de la classe Directeur).
Affichez l'ensemble des éléments du tableau à l'aide de for.
Affichez l'ensemble des éléments du tableau à l'aide de foreach.
//Source : www.exelib.net
Exercice 5
Ecrivez une classe Bâtiment avec les attributs suivants:
· adresse
La classe Bâtiment doit disposer des constructeurs suivants:
· Batiment(),
· Batiment (adresse).
La classe Bâtiment doit contenir des accesseurs et mutateurs (ou propriétés) pour les différents attributs. La classe Bâtiment doit contenir une méthode ToString () donnant une représentation du Bâtiment.
Ecrivez une classe Maison héritant de Bâtiment avec les attributs suivants:
· NbPieces: Le nombre de pièces de la maison.
La classe Maison doit disposer des constructeurs suivants:
· Maison(),
· Maison(adresse, nbPieces).
La classe Maison doit contenir des accesseurs et mutateurs (ou des propriétés) pour les différents attributs. La classe Maison doit contenir une méthode ToString () donnant une représentation de la Maison.
Ecrivez aussi un programme afin de tester ces deux classes .

Exercice7: classe abtraite
Objectif:
· Créer une classe abstraite.
· Dériver une classe abstraite.
· Implémenter une méthode abstraite.
Énonce:
Un parc auto se compose des voitures et des camions qui ont des caractéristiques communes regroupées dans la classe Véhicule.
· Chaque véhicule est caractérisé par son matricule, l’année de son modèle, son prix.
· Lors de la création d’un véhicule, son matricule est incrémenté selon le nombre de véhicules créés.
· Tous les attributs de la classe véhicule sont supposés privés. ce qui oblige la création des accesseurs (get…) et des mutateurs (set….) ou les propriétés.
· La classe Véhicule possède également deux méthodes abstraites démarrer() et accélérer() qui seront définies dans les classes dérivées et qui afficheront des messages personnalisés.
· La méthode ToString() de la classe Véhicule retourne une chaîne de caractères qui contient les valeurs du matricule, de l’année du modèle et du prix.
· Les classes Voiture et Camion étendent la classe Véhicule en définissant concrètement les méthodes accélérer() et démarrer() en affichant des messages personnalisés.
Travail à faire:
· Créer la classe abstraite Véhicule.
· Créer les classes Camion et Voiture.
· Créer une classe Test  qui permet de tester la classe Voiture et la classe Camion.
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